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Initiez vos enfants, petit-enfants ou amis

au bridge en jouant a BATTLE 13
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1SA = Régulier, 8-12 H, sans trois cartes a Riglaerét Carreau n'est pas garanti.
2¢ = Cue-bid. Au moins propositionnel de manche, sarthére naturelle satisfaisante.
3SA = Maximum, un arrét Carreau au moins.

Les adversaires se partagent 14 H et Nord a buuMar Roi de Pique est bien placé et, s'il npest
plus que troisieme, vous avez dix levées. Pouniieme, place a la technique !

Prenez au second tour de Carreau et préseribeara de Pigque. Nord couvre (Sud pourrait avoil

le 10 au moins troisieme), pris de I'As. Pique deuwt0, Trefle pour I'As, puis le Roi, notant la

défausse de Nord (sa distribution est donc 3.4,%ttrois tours de Pique (jetant un Cceur et def

Tréfles), en observant les défausses de NorchéStjlarde que deux Caeurs, jouez I'As de Ceeur
Cceur pour le Roi, la Dame tombe. S'il en garde tjouez As de Cceur et Carreau, Nord prend
jette dans la fourchette Roi-Valet de Cceur. Brillpius deux !
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2% = Au moins cing cartes, au plus 13 H.
2¢ = Cue-bid. Pour trouver un éventuel fit 4-4 a leiqu
3¢ = Cue-bid. Maximum, sans enchere naturelle (neor@ quatrieme, ni arrét Carreau).

Carreau n'étant pas nécessairement la meilleuleur de son camp, Ouest entame Cceur.
Heureusement pour Sud, la couleur est répartie. Qdand il jouera Carreau vers son Roi, Est
plongera de I'As et la défense encaissera troéekde Cceur. Juste fait.

Si Ouest entame Carreau, il faudra, pour linttied a neuf levées, qu'Est prenne de I'As (pas
évident, il peut se contenter de fournir le Vasdtrontre-attaque Cceur. Sinon, Sud réalisera un
dixieme levée (facilement si Est a joué As et Damé&arreau) avec le partage 3-3 des Piques.
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2% = Six cartes, ou cinq tres belles, 11-17 HL.
3% = Cue-bid. Au moins quatre Cceurs, forcing de marfah moins 11 H).
3# = Quatre cartes, ambition de chelem.
Sans ambition, on dit® Pour démarrer les controles, on d#t @orcing, bien sdr).
4¢ = Contrdle, déniant celui des Trefles.
5@ = Deux clés, avec la Dame d'atout.

Aucune difficulté au jeu de la carte, bravo sis@vez déclaré cet excellent chelem !
(Un Pique est coupé au mort, l'autre est défaussé sjuatrieme Carreau.)
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2@ = Bicolore a saut, 20 HL et plus. Forcing de manch

3% = Au moins trois cartes, sans promettre la moiroiree.

Rappel : il n'y a pas de 2SA "modérateur” puidgueequence est forcing de manche.
3SA = Un arrét Carreau au moins.

Avec sa belle séquence, et méme si Est a nomamtilaur, Nord entame du Roi de Cceur.
(Son partenaire ne débloquera un éventuel honneusiccela ne codte rien.)

Le déclarant profite d'étre au mort pour joueyuiei pour son Valet puis, quand il fait la levéegc

le Roi de Trefle, espérant le partage 3-2 de ldecwuNord prend de I'As et joue Pique.

En main, Ouest tire le Roi de Tréfle (découvitamhauvais partage), puis la Dame et insiste da
la couleur. Nord prend, encaisse la Dame de CogouetCarreau, Ouest prend, tire ses deux le

noires et s’avoue vaincu, la défense ne lui a piaslé cadeau...
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X = D'appel, "toutes distributions” ici (18 H et plus).
29 = Quelques Cceurs, 0-7 H.
2® = Cue-bid. Pour montrer la main forte (18 H et plus)

Mieux que &, avec seulement cing cartes "moyennes"”, surtouttamisccartes a Coeur.
3SA = Maximum (5-7 H), un arrét Pique au moins, sans cing cartes a Coeur.

L'entame du Valet localise la Dame en Sud et donc... tous les autres points en Nord !
Roi de Pigue suivi du Valet de Tréfle, Nord couvre du Roi (Sud pourrait avoir le 10 au moing

troisieme), pris avec I'As du mort. Tréfle pour le 10, Coeur pour le Valet, As-Roi de Cceur, Trg

pour le 9, le Coeur affranchi (la couleur est répartie 3-3), le Roi de Carreau, Carreau pour le
le mort est maitre. Treize levées en toute sécurité... Compter les points, ¢a aide !
(Sans cela, pas sir qu'Ouest tente les impasses rouges, de peur de chuter...)
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Séjour a la Baule
Hotel «Le Royal» 5%
A partirde 1645 €

En demi-pension

Bridge inclus
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Biarritz
Hotel « Le Grand Large » 3%

Apartir de 945 €

En demi-pension
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1SA = Régulier, 12-14 H, sans quatre Coews, (@i quatre Piques @).
2® = "Roudi". Décris-toi partenaire.
29 = Trois cartes a Coeur, ouverture minimum.

Nord laisse venir I'entame vers sa Dame, Ouest prend du Roi et en rejoue, pour I'As du mayt
Ceceur pour le Valet, qui fait la levée, Carreau pour I'As, Cceur pour la Dame, puis I'As pour f;

tomber le dernier atout. Les Trefles étant répartis 3-2, Nord en donne un, onze levées.

Au contrat de 3SA, Ouest entame Carreau, pas plus de dix (difficiles) levées.
Le contrat de & gagne, mais il est impossible de le déclarer...
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2% = Six cartes, main de premiere zone.

3% = Deux cartes, 10-11 H. Proposition de manche.

(Le fit n'a pas été différe, il n'a été connwagués avoir connaissance de la sixieme carte.)

Nord prend I'entame de I'As et contre-attaqué&@lde Pique. Pensez-vous qu'il ait le Roi ?

Non, trop risqué, il aurait joué autre chose...rR@sez un petit de votre main, prenez avec I'As
mort puis jouez As de Trefle et Trefle. Sud prendRi et ne peut gqu'encaisser son Roi de Pigy

(de peur de ne plus le faire). S'il ne le fait gmenez le retour, jouez deux tours de Cceur en
finissant au mort et tirez la Dame de Trefle, pdéfausser un Pique. Juste fait.
Mais si vous avez mis la Dame de Pique sur leidé,levée de chute...

Si le Roi de Trefle avait été en Nord, vous aujoe Pique vers la Dame (apres I'As de Caeur).
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Connaissant quatre cartes a Cceur en Nord, Estiegine I'entame Tréfle.

Nord, qui se compte neuf levées joue Carreatéfiense prend et rejoue Trefle.
Le ballet se poursuit mais la défense gagne laseode vitesse...
Elle affranchit un Trefle avant que le déclaraaffranchisse un Carreau. Juste fait.

Si la défense "abandonne” I'affranchissemenildeftes, dix levées pour Nord.
Si la défense encaisse prématurément ses Carciaueyées pour Nord.

Si Est entame Carreau, une alternative raisoendid levées pour Nord.
Mais autant garder ses reprises de main pour afiraat encaisser une longueur...
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3# = Barrage, sept belles cartes.
3SA = Un arrét Pique au moins, 12-15 H. Dénig|ls souvent, quatre cartes a Coeur.

Nord entame du 9 de Pique et Sud fournit la Dannde Valet du mort, espérant une autre carte l@ans
couleur en Nord ainsi qu'une reprise de main (agai@uest ne réalise neuf levées).

Connaissant la répartition 7-2 (et la place Ag)|' Ouest laisse passer, Sud contre-attaque Caast prend
et présente le 10 de Tréfle, pour le Valet, le &da défausse de Sud.

Ne perdre aucun Tréfle étant impossible (Nordsdealle 9, son 7 étant alors un arrét), Ouest quitipar As
de Tréfle et Tréfle. En main, Nord rejoue Piqued $tend de I'As, plus un.

(Si Ouest prend I'entame et joue Trefle pour,I9ehs que Nord n'ait fourni un honneur, il neiséajue neuf
levées. Si Sud prend I'entame et en rejoue, OoastTréfle pour I'As, Trefle pour son 10, prendetur en

main et fait I'impasse a l'autre honneur Treflaspeux...)
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2® = Bicolore Coeur-Trefle, au moins 5-5, belles corde
3% = 9 H, certes, mais peu semblent utiles. Sameiivieme, pas d'effort...

(En Tournoi par Paires, on ne "pousse"” pas lesxhes.)

Bien embété a I'entame (il ne souhaite pas emtdime As sans le Roi ou, pire, sous un As, ni

Tréfle, évidemment, la couleur secondaire de I'exhiee), Sud met un atout sur la table, espéra

une opposition a Tréfle chez son partenaire (poitdr les coupes d'Est dans la couleur).

Le 9 du mort, le Valet de Nord et la Dame, ComurAs, I'As de Tréfle, Coeur pour le 8 puis I¢

Valet de Trefle. La Dame apparait, dix levées &s;ilonnant deux Piques et un Carreau.

L'entame de I'As de Pique aurait "offert" uneiene levée...

Nt




® R93 Sud Ouest Nord Est
: 102 _ _ 1 SA _
AR?2
% RD432 3SA  — — —
¢ 1082 ¢ AD75
¥ R983 ¥ DV64
¢ D1095 ¢ V3
% 96 ~ %1075
® V64
Entame (¥ 4 Y A75
¢ 8764
Par:Nord 3SA-1 % AV8 Enchéres ¢ '~ 7' Jeu de la cartege Y& -

Est entame Cceur (Pique, sous I'As quatrieme, est fortement déconseill€), Ouest prend du R
rejoue le 3, en "pair-impair du résidu”. Nord en déduit la répartition 4-4 de la couleur (si Est @\
six cartes dans la couleur, DV98xx, il aurait entamé de la Dame) et prend, puisqu'il est impop:
de couper la communication adverse dans la couleur. Comment trouver la neuvieme levée

Deux options, le partage 3-3 des Carreaux et I'impasse Pique.
La premiére étant vouée a I'échec (la défense réaliserait un Carreau, trois Cceurs et un Pigue
immédiatement Pique vers son Roi. Raté, la défense fait trois Cceurs et, ultérieurement, un Pi
un Carreau (pas de squeeze, les Carreaux et la Dame de Pique ne sont pas ensemble).

Moins un, mais si Nord donne un coup a blanc a Carreau (mieux que As-Roi et petit), deux Jle
de chute (trois dans le second cas, Ouest faisant alors deux plis dans la couleur).

Si Nord commence par cing tours de Trefle (mais il ne pourra plus jouer Pique vers sa maif)
défense devra s'arranger pour qu'Ouest joue Pique. Si Est le fait, neuf levées pour Nord...

Arzon Port Crouesty

Résidence IaCigaIe! i 1

A partir de 1395 €
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Séjour en Corse

Hétel «Marina d’Oru» 4%

A partir de 945 €

En demi-pension boissons incluses

chambre individuelle sans supplément
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X, en Sud = D'appel, comme sur l'ouverture ¥e 1
X, en Est = Punitif, méme s'il serait meilleur d'avoir un quatrieme atout...
Cependant, en TPP, il ne faut pas laisser passer I'occasion de marquer le "magic 200",

Ouest prend I'entame Cceur de I'As et contre-attaque Roi de Pique et Pique, sans crainte, |

partenaire ayant nécessairement des honneurs a l'atout (pas de Contre avec quatre petits...).

Est prend de la Dame, tire I'As, le Roi de Cceur et contre-attaque Tréfle, moins un, 200 !
(A cartes vues, il est possible de faire chuter de deux levées. Je vous laisse chercher...)

Atout Cceur, pas plus de neuf levées (avec un bon timing...).
Bonne décision d'Est, typique du Tournoi par Paires !

b5(



https://www.bridgeplus.com/voyage/la-corse-hotel-marina-doru-4/

& RD Sud Ouest Nord Est
YR72 1  1le
o3 2 X
® RDV432 — — ®
¢ 10 — & AV765 36 3 — 4%
v V9 . Y AD65 _ . .
V87642 13 RD109 S
% A876 [ Q- —
# 08432
Entame % RoOI M ']&0843
Par : Ouest 5¢ +1 % 1095 Enchéres Y& Y Y Jeu de la cartefe 5~ 77

2% = Six belles cartes, pas nécessairement un jeu for
X = D'appel. Court a Trefle, intervention fort3¢17 H).

Bien meilleur que de diret2ou 20 (puisque promet un support pour les deux coulewrges).
3# = Compeétitif, avec un fit neuvieme, un As et umgégton.

3¢ = Competitif. Un peu de Carreaux, un peu de jeu.

4% = Gros fit Carreau, contréle, main maximum.

5¢ = Six atouts, un As, deux Valets utiles et la tmarTréfle connue en Est... En avant !

As de Trefle, Coeur pour la Dame, As de Cceur, @oaipé, Trefle coupé, As de Pique, Pique coupdleTré
coupé, Coeur coupé du 7 (pour éviter une surcolip&fle coupé et atout.

Douze levées (méme sur entame atout), bravousi &eez déclaré la manche !
Si Nord ne réveille pas, pas plus de neuf levées Bst...
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2% = Six cartes, ou cinq tres belles, 11-17 HL.

2¢ = Au moins quatre cartes (souvent cing), 6-10 DH.

2% = Force dans la couleur, en vue de 3SA (pas ng&icesgent quatre cartes).

3¢ = Minimum. Si Sud n'est pas tres fort, il n'y & pi@ manche a jouer.

3@ = Force dans la couleur, en vue de 3SA. Rechdanhét Trefle.

5¢ = Pas d'arrét Trefle mais maximum, dans le coatéxs de Cceur, fit au moins neuvieme).

Aucune difficulté a la carte, quand Sud prenoh&an, il 6te les atouts et coupe un Cceur.

Bravo si vous avez enchéri la (bonne*) manche !
(*Le contrat de 3SA chute, si Ouest entame du Rol@fle, Est débloquant sa Dame.)
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X = Les deux autres couleurs, 4-4 ou 5-4 (5-5, on difgit2-11 H (ayant passé d'entrée).

= Quatre cartes, 12-16 DH.
Passe, en Nord = Du jeu, certes, mais pas de fit assuré...

Passe, en Est = On pourrait die Barrage (cing atouts, jeu faible), pour géner wnité

Mais Nord-Sud étant vulnérables, il y a peu de chances qu'ils surenchérissent.

Surtout que Sud, seul a pouvoir parler, est limité en force (et peut craindre le pire...).

Bien sdr, si l'occasion se présente, Est diradé#acon compétitive.

Est prend le troisieme tour de Cceur, laisse filer le 10 de Pique, qui fait la levée, joue Pique
le Roi de I'As, et Pigue pour sa main. Il poursuit par la Dame de Carreau laissée filer, I'impas

N ]

mais la défense ne fera plus qu'un Trefle (que Nord en joue maintenant ou pas).
Plus un, 140 pour Est-Ouest. Aucun contrat gagnant au-de# ele [2ord-Sud...
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Lac Majeur - Hotel Grand Dino 4*

Stage au lac Majeur

Hétel «Le Grand Dino» 4*

A partir de 1425 €

7 ou 10 nuits

En demi-pension, Bridge inclus
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2SA = Régulier, 18-19 H, sans quatre cartes a Pique.
3® = Au moins six belles cartes, ambition de chelem.
4¢ = Contrdle, atout Pique agréé (au moins un gros honneur). Dénie le contrdle Trefle.

5& = Trois clés.

5¢ = Question a la Dame d'atout.
6¢ = Je l'ai (sinon @), avec le Roi de Carreau.

Sans le Roi de Ceceur* (sino®)$ sans le Roi de Trefle** (sinon §#
7SA = Six Piques, trois Cceurs, deux Carreaux et deux Tréfles font treize levées.

Félicitations si vous avez enchéri le grand chelem a Sans-atout, contrat en "béton armé" !

* Est le sait, il le détient... ** Quest, régulier, a dénié le contrdle Tréfle.
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2¢ = Six cartes, 6-10 H. (Il faut six belles carte9-4.0 pour &, propositionnel de manche.)

Avant de se précipiter pour enlever les atoetsiéiclarant joue Trefle a la seconde levée, pour
ouvrir la communication vers sa main, par la colygedéfense prend et, méme si elle encaisse [r
tours de Pique, quand Sud reprendra la main, drppCceur pour le Roi, Dame de Carreau, Carie
pour I'As, Coeur coupé, Tréfle coupé et les atdritss un.

Si Sud commence par enlever les atouts, pasugeau mort, seulement huit levées...

Au contrat de 3SA, pas plus de huit levées...
Et seulement six, sur entame noire, la défenseaptdrois Piques et quatre Tréfles !
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Trois Piques, deux Coeurs, trois Carreaux et efielfont neuf levées.
Un partage 3-2 des Carreaux procurera la dixieneselrefles sont inexploitables...
(Il faudrait rendre deux fois la main, la défenfHeaachit les Cceurs, puis les encaisse.)

Une donne facile, on teste les Carreaux et dsi€'taselon la répartition de la couleur ?
Avez-vous prété attention au 9 de votre main 2iiqet de lutter contre un éventuel partage 4-1,
guand Ouest détient un petit honneur sec, a condite conserver la fourchette Dame-9.

As de Cceur, As-Roi de Carreau, Ouest fourniDledis défausse, et Carreau pour le 9.
Dix levées récompensent votre vigilance !

Mais si vous avez commenceé par la Dame de Carsealement neuf levées...
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